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Article 1 : Définition géographigue

Le championnat est ouvert a tous les licenciésadeigue Rhone-Alpes de Billard qui ont acquittériéioence pour la
saison 2014-2015 et qui évoluent en catégorie®)nmae(s) Carambole.

Article 2 : Championnat officiel de la Ligue Rhéne-Alpes de Billard des catégories nationales

Il existe un Championnat par mode de jeu/spéciatifgar catégorie, c'est-a-dire 10 championnaisidhgls.

Dans chacun de ces championnats individuels, le=ujs participeront a des poules de qualificatiox dates prévues sur
le calendrier de la Ligue.

Ces poules servent de phases qualificatives aalefirde Ligues.

Article 3 : Calendrier

Le calendrier sportif établi par la commission $perde la Ligue Rhéne Alpes de Billard est le doeunt de référence pour
I'organisation des poules de qualification.

Ce calendrier est décliné sous deux formats, tétgelables sur le site LRAB :

Un calendrier général en format paysage (étabdirfirpu calendrier fédéral) et un calendrier emrfat portrait reprenant le
détail des compétitions.

Article 4 : Différentes formules et répartition desparticipants

JEU DE SERIE 3m10 (Cadre N1 et N2, Libre N1 et 1 Bade N1)

Les parties sont jouées sur billard de match, stance fédérale et avec une limitation de reprises.

Pour chacune des dates du calendsien)s les joueurs qui auront confirmé leur particigtion (voir article 6-2) seront
convoqués.

Dans chaque catégorie, les joueurs seront régarfimules de 3 selon le principe du serpentin, p&tte répartition pourra
étre adaptée pour des considérations d'éloignegéengtraphique.

En fonction des joueurs engagés, les poules se¥patties dans les clubs des joueurs : 1 poulesid 3eul billard 3.10, 2
poules (avec 6 ou 5 joueurs) si 2 billards 3.10.

Les poules seront constituées en évitant, autaatpossible, que 2 joueurs ayant déja été oppsesgncontrent a nouveau
(dans la méme spécialité pour la saison en cours).

Pour un effectif engagé inférieur a 5 joueursplaiule des poules de 3 pourra étre adaptée.

3 BANDES 3m10 (3 Bandes N1 et N2)

Les parties sont jouées sur billard de match, igtarce fédérale et avec une limitation de reprises

Pour chacune des dates du calendsien)s les joueurs qui auront confirmé leur particimtion (voir article 6-2) seront

convoqués.

a) Sur 2 billards : 5 joueurs convoqués - 4 matchgqaseur - 5 tours de jeu

b) Sur 3 billards : 7 joueurs convoqués - 4 matchgqaeeur - 5 tours de jeu

c) Sur 2 billards : 4 joueurs convoques - 4 matchgqagur - 4 tours de jeu (comme solution de complénuniquement
si le nombre d'inscrits ne permet pas une répantiéin poules de 5 et de {our le 4™ tour de jeu — répétition du’1
tour pour autant que cela ne fasse pas se rencotjgueurs du méme club — dans ce cas répétitio# & tour).

Si le club organisateur dispode suffisamment de marqueursnais pas de suffisamment d’arbitres, les matchsrpot se
disputer en auto-arbitrage (arbitrage mutuel dese joueurs du match) avec un marqueur

CATEGORIES 2m80 (Libre N3, Cadre N3, 1 Bande N3 €3 Bandes N3)

Les parties sont jouées sur billard ¥ match, etanice fédérale avec une limitation de reprises.

Pour chacune des étapes aux dates du calersnids, les joueurs qui auront confirmé leur particigtion (voir article 6-
2) seront convoqués.

& Si 2 billards : 5 joueurs convoqués — 4 matchgqesur — 5 tours de jeu
& Si 3 billards : 7 joueurs convoqués — 4 matchgqesur — 5 tours de jeu

Article 5 : Désignation des clubs organisateurs @tas de désistement de club

L'attribution des poules aux clubs organisateutdate par la Commission Sportive de la Ligue Rh@dpesprenant en
compte les clubs ayant des joueurs inscrits en débde saison Une répartition prévisionnelle sera établie damslélai
de 15 jours a l'issue des inscriptions de débugadson (article 6-1), soit au plus tard le 29 septe 2014, et sera notifiée
sur le calendrier en format portrait téléchargeahle le site LRAB. Elle pourra étre adaptée a Wiisgle la période
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d’inscription de chaque étape qualificative en @awariation significative du nombre d’inscrits pdétape par rapport au
nombre d'inscrits initial.

Le désistement, diment justifié, d'un club pourdanisation d’'une poule doit étre naotifié a la Cossion Sportive trente
jours avant la date prévue.

Article 6 : Participation des joueurs aux compétitons

Pour pouvoir participer au championnat officiel,uttojoueur doit d’abord formaliser son intention gearticiper
('engagement initial), puis s'inscrire ponctuellem aux compétitions et enfin participer aux contipéis auxquelles il
sera convoqué.

Ces différentes phases successives sont décrigses.

6-1 : Engagement initial du joueur dans un mode diu/spécialité

Tout joueur désirant participer aux compétitionsupta saison 2014-2015 ne peut s’engager dans wterde jeu /
spécialité donné, conformément au Code Sportif,dfures la catégorie dans laquelle il a été classifiSsue de sa derniére
saison de compétition (information a demander $eérdnéant au responsable sportif de son club).

Il doit pour cela

1-Remplir le formulaire d’engagement individuel ¢dment téléchargeable sur le Site LRAB), en prétiga(ou les) mode
de jeu / spécialité(s), le signare(qui implique expressément I'acceptation par leoueur de lintégralité du présent
reglement et en particulier les dispositions applables en cas de forfajt;

2- Etablir un chéque de caution de 30 euros (ar8§l cheque libellé & I'ordre de la LRAB ;

3- Envoyer le bulletin et le chéque, par courridiadresse mentionnée sur ce bulletiourrier qui devra parvenir au
plus tard le 12 septembre 2014

6-2 : Inscription des compétiteurs

Les inscriptions se font uniquement via un modplécgfique sur le Site Internet de la Ligue par lebu (des) joueur(s) a
inscrire (ou par le joueur lui-méme s'il disposeant adresse de messagerie déja enregistrée sthes@dr son club).

Les joueurs doivent impérativement confirmer leur grticipation a chaque étape pour chaque mode de jewn

« tournoi fictif » par étape et par catégorie sausert pour chacune des dates mentionnées au caleh&AB général
(format paysage, dates en horizontal), permettamedueillir les confirmations, et des poules seemsuite créées avec les
joueurs qui auront confirméef eux seuls La période d'inscription débute le vendredi, jpRrs avant la date de la
compétition et se termine 12 jours avant cette méate, le lundi de la semaine précédente. Les deites sont
explicitement mentionnées pour chaque tournoiesité. Le créneau d'inscription dure 11 jours-@2 & J-12.

6-3 : Convocation des compétiteurs (compétitions t&gories nationales)

Les convocations ne sont pas diffusées aux clubgooaurs par messagerie électronigmais sont uniquement
consultables (et téléchargeables) sur le site intest de la LRAB. Il appartient donc aux clubs d’assurer I'inforioatde
leurs joueurs ne disposant pas d'un accés intécaejui était déja le cas auparavant pour une @aivm envoyée en piece
jointe d’'un email adressé aux clubs). Tout jouewiraura demandé a son club de l'inscrire pour wrapgtition (poule)
donnée doit, en cas de doute, demander la confomde sa convocation auprés de son club. La rarstnission a un
joueur par son club d'une convocation ne pourragtes considérée comme une excuse en cas de niigigadion de ce
joueur a la compétition a laquelle il avait étéchits a sa demande, par son club.

Article 7 : Désistement, joueur forfait, abandon ercours de partie

Désistement :
Le désistement d’'un joueur initialement inscritrataur qualificatif est autorisé sans conditionsipa qu’il intervienne
avant la fin de la période d’inscription, donc amMenmardi J-11.
Joueurs forfait :
A compter du mardi J-11 avant la date de la cortipBfile désistement est considéré comme un forfait
Le forfait est a signaler a la fois au responsaptatif et au club organisateur de la compétition.
Le motif du forfait doit étre fourni au responsaldportif ainsi que les justificatifs nécessaireertficat médical
notamment), faute de quoi le forfait sera réputss saotif valable (voir article 8).
Pour le cas d’'un joueur non présent le jour deolapgtition, le directeur de jeu du club organisatelaptera les tours de
jeu en conséquence :
- Passage de 3 a 2 joueurs = match aller et retain{ien de 2 matchs/joueur)
- Passage de 5 a 4 joueurs = gestion d’une poule(4i€4our de jeu = répétition d’un des tours précédeatsme
pour le cas de I'Article 4 alinea 3 BANDES 3m10tg&tc)
- Passage de 7 a 6 joueurs = gestion d’'une poulesde Hbillards
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Tout joueur forfait non excusé ainsi que tout joueu qui abandonne en cours de partie sans motif recoru valable
sera disqualifié de la compétition pour la saisonrecours et pour le mode de jeu/spécialité correspdant a la Poule.

Article 8 : Caution d’inscription

Le chéque unigue de caution de 30 €, a I'ordreadedue Rhéne Alpes de Billard envoyépar voie postale lors de
I'engagement des joueurs, sera valable pour tousslenodes de jeu / spécialitésgmme précisé sur le bulletin)

A défaut de la réception du chéque, le responssimbetif bloquera la possibilité d'inscription pole joueur.

Ce cheque est valable pour toute la saison spofinades de Ligue incluses.

Il est détruit en fin de saison sportive pour msgurs ayant participé et arbitré selon les redgelarticle 12.

Tout joueur voulant que son chéque lui soit retéuana fin de la saison au lieu d'étre détruit,rdgeindre une enveloppe
timbrée a son adresse avec son bulletin d’'engagemen

Dans les cas de forfait sans motif valable justifigoar un écrit sous 10 jours, le chéque sera alorsneaissé
immédiatement par la Ligue et la moitié de la sommeera reversée au club organisateur.

Pour pouvoir continuer dans les autres spécialité$e joueur devra faire parvenir un nouveau chéque @ 30 euros.

Article 9 : Respect du Code Sportif

Le déroulement de toute Poule de qualificationeetalite finale de Ligue, doit étre conforme auXegdigurant dans le
Code Sportif Carambole, édition en cours de vaigiur la saison.
Tout manguement caractérisé a ces regles entrainerdemande de saisine de la Commission de Disigé la Ligue.

Article 10 : Mécanisme des tours de jeu

Une Poule se déroule selon le tableau des mécanesetours de jeux édité spécifiquement.

Un fichier Excel est fourni a I'organisateur : ¢ehfer, qui simplifie et automatise la saisie désultats des parties, permet
une gestion trés aisée de la compétition.

Il est & renvoyer par e-mail au responsable deolam@ission Sportive a l'issue de la compétition isdés modalités de
I'‘Article 15.

Article 11 : Format des billards et distances de je

a) Format des billards

Les parties se jouent sur le format de billardauirespond a la catégorie.

b) Distance de jeu et limitation de reprises

Les distances de jeu appliquées sont les distd@ddérales avec limitation de reprises.

Limites pour les catégories sur billard de matd®3.

Libre N1 20 reprises  Cadre N1 20 reprises 1 Bantle NBO reprises 3 Bandes N1 50 reprises
Cadre N2 20 reprises 3 Bandes N2 55 reprises

Limites pour les catégories sur billard ¥2 matcB02.
Libre N3 20 reprises  Cadre N3 25 reprises 1 Bargle NB5 reprises 3 Bandes N3 60 reprises

Article 12 : Régles et conditions d’arbitrage impoées aux compétiteurs

Pour les catégories sur 2m80, tout joueur exent@ &sdisposition du directeur de jeu pour I'andoie jusqu’a la fin de la
Poule (inter-arbitrage).

Pour les catégories sur 3m10, l'arbitrage est aspar le club organisateur. En poule de 3, le jou@mpt pourra
cependant étre sollicité par le Directeur de Jaur participer, au moins partiellement, a I'arbiggnter-arbitrage).

Si un club, ayant 2 billards 3m10 et pas de jowseurce format, est sollicité / désigné pour orgamise Poule, il sera
demandé aux joueurs participants d’'étre accompatjoésarbitre.

Article 13 : Joueurs en retard

Un délai maximum de trente minutes aprés I'heureatesocation est accordé aux retardataires évenpueelr commencer
la compétition. Passé ce délai, le joueur est d&étafait.

Article 14 : Directeur de jeu et supervision de |'abitrage d’'une Poule

Reglement LRAB Carambole Catégories Nationales Z0i6 — Edition 2 du 13/08/2014 - Page 4/5



Le Directeur de jeu est désigné par le club orgaais.

Il régle tous les litiges et en rend compte auaaspble de la Commission Sportive de la Ligue gsmientionnant sur la
«fiche de renseignements de la Poule» dans I'odgletossier informatique adressé au club organisate

Pour chaque match, la tenue d'une feuille de marquest obligatoire. Elle doit étre signée par les jawurs et I'arbitre a
la fin de la partie, aprés mention éventuelle en cas de formulatiored’@éclamation.

Toutes les feuilles de marque des compétitions dfiglles sont a conserver par le Club organisateuugqu’a la fin de
la saison sportive en cours.

Article 15 : Transmission des résultats sportifs

Les résultats doivent étre saisis sur le site Bd#arle club organisateur, au fil des matches dans la mesure du possible.
lls seront également transmis au responsableifsganis les vingt-quatre heures suivant la clotdeda compétition.

Article 16 : Attribution des points de classement

Le classement en vue de la qualification pour talé de Ligue sera établi sur la prise en comptéothl des points de
matchs sur les 2 meilleures compétitions, avec rtiEge des éventuels ex-aequo a la moyenne gémélaldée sur ces 2
meilleures compétitions.

Article 17 : Qualifications pour les finales de Ligqe

Les Finales de Ligue se jouent sur distance fédéeaét sans limitation de reprises.

Le classement a l'issue des 3 étapes proposéeslendder sera établi en prenant en compte lesikenmes étapes pour
chacun des joueurs. Le nombre de joueurs quaéfigartir de ce classement pour les finales de Lifgeend du mode de
jeu/spécialité :

@ Catégories N1 et N2 sur 3m10 :
Libre N1 et Cadre N1 : Les 4 premiers seront qgigalipour la finale de Ligue (poule unique et 3 $aile jeu)

Bande N1, 3 Bandes N1, Cadre N2 et 3 Bandes N2 :5Lpremiers seront qualifiés pour la finale deukidpoule
unique et 5 tours de jeu).

@ Catégories N3 sur 2m80 :
Aux JDS, les 5 premiers seront qualifiés pourrtal& de Ligue (poule unique et 5 tours de jeu)

Au 3 Bandes, les 10 premiers seront qualifies pimsr 1/2 finales de Ligue (2 poules au serpentth teurs de jeu).
Les 2 premiers de chague ¥ finale plus le meil8Elif (départagé aux points de match, puis a la moyeénérgle,
puis a la meilleure sérispront qualifiés pour la finale de Ligue (poulequa et 5 tours de jeu).

Si un joueur qualifié pour une finale ne peut paesticiper, il doit en informer le responsablel@€€ommission Sportive,
en respectant le délai mentionné par le responsglugif lors de la transmission des résultatsnitéf§ du mode de jeu
correspondant. Dans ce cas, un joueur remplactoheisi selon le classement.

Article 18 : Attribution des finales de Ligue

L'attribution des 6 finales de ligues (et 1 ou 2sdeteur) sur 3m10 sera faite par appel a candelaitant I'AG. En cas de
candidatures multiples pour une méme compétitiarpriorité sera donnée au club n'ayant pas orgdais®@mpétition
'année précédente. En absence de candidaturdyluayant 2 x 3m10 et des joueurs évoluant daestiégorie et n‘ayant
pas (ou peu) organisé de compétition les annéeggeétes, sera désigné d'office.

L'attribution des 4 finales de ligues N3 sur 2m80esa par roulement sur les 4 districts soit alérpar district et par an.

A la date de rédaction de ce réglement, il restéfinir les modalités d’attribution des demi-fingaldu 3 Bandes. Ce sujet
sera évoqué en réunion pléniére de la CSC le nuktifbAG 2014.

Par ailleurs, les finales de ligue des catégoriégidhales seront également réparties par rouleemne les Districts.
Chaque District aura la charge de désigner lessabubanisateurs des compétitions qui lui sonthaté®s. Le club désigné
pour l'organisation d'une finale pourra se dési@arplus tard 10 jours avant la date prévue padnble concernée) au
profit d'un autre club qui lui en ferait la demaraeress et aprés accord de la CSC LRAB.

Article 19 : Litiges

En cas de litige, tous les points non prévus damsésent réeglement seront traités par la ComnmnisSpmrtive de la Ligue
aprés consultation du Comité Directeur.
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