J. ORENES-LERMA

PROCEDURE V1 - 22/08/2021
DIRECTEUR DE JEU Vo Sar00r2003

V4 -01/10/2026

Objet :

Cette procédure a pour but d’accompagner le directeur de jeux dans sa mission lors des tournois régionaux
au sein de la LBARA. Le directeur de jeux est le garant du bon déroulement de la compétition le Jour J et de
faire respecter les regles en vigueur.

Préparation de la compétition :

La commission 5 Quilles fournis les fichiers nécessaires au tournoi (Principale & Consolante). Les fichiers
seront transmis deux jours avant la compétition aux clubs organisateurs. Le jour J, le responsable viendra
avec les quilles, les placiers et les noms des joueurs si besoin

Déroulement de la compétition :

Reégle Générale

- Interdiction de s’entrainer avant le début de la compétition

- Interdiction de faire des matchs amicaux ou s’entrainer en dehors des matchs officiels
- Tenue officielle obligatoire

- Interdiction de prodiguer des conseils aux joueurs

- Obligation d’arbitrer et marquer

Compétition :

- Entrainement :

o 5 min au début de son premier match de Poule
o 5 min avant ses matchs de phase finale
o 3 min avant ses matchs de consolante
- Points
o Match de Poule : 100 points
o Match de Phase Finale : 120 points
o Match de consolante : 80 points

1. LeJourJ, vérifier que I'ensemble des joueurs sont présent avant de lancer la compétition. En cas de
forfait refaire obligatoirement les poules. Chaque poule joue sur un billard tiré aléatoirement au
début de la compétition.

En cas de joueur est forfait, dans I’'onglet préparation cliquer sur « Inscrire les joueurs » et
désélectionner le/les joueurs forfait et réinitialisé la compétition.
Des nouvelles poules seront générées, les imprimer, lancer la compétition.
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2. Donner a chaque poule la feuille comme ci-dessous qui reprend I’ensemble des matchs de la poule,
une fois les billards tirés au sort. Bien respecter I'ordre des matchs. Les matches se jouent en 100
points.

NB. Si le nombre de Billard est inférieur aux nombres de poules, mettre des poules de 3 sur le
méme billard.

TR6 N1 - ECULLY

19 mars 2022 - Qualifications -
W1 | M2 | M3 Totaux
Poule 1 Pts | Pts |Moy.| Moy. | Pis | Pis
b s b ' |Match| Set | Gen. | Part. | marq. | subis

Saillant Philippe 1 4
CCA

Baizet Christian 1 1
BCRP
Astic Aurelien 1 1
BCRP

Régle de classification en cas d’égalité dans une poule

« FR » Le réglement francais s'applique :
Intervention de la rencontre directe uniquement en cas d'égalité de points de match entre 2 joueurs.

Elle n'est pas considérée si égalité de points de match entre 3 jousurs ou +.

3. Une fois les poules intégralement terminées et saisies. Cliquer sur reclassement qualifications qui
se trouve dans onglet Qualifications.

Reclassement qualifications

Un classement des qualifiés va se générer juste en dessous.
Les joueurs en vert sont qualifiés en phase finale, les autres en consolante.
S’il y un barrage certains joueurs seront directement qualifiés en 8éme de finale



1er
2éme
Jéme
4éme
Séme
6éme
Téme
8éme
9éme
10éme
11éme
12éme
13éme
14éme
15éme
16éme

Clist Match  Set Gen. Part. marq. subis

Goutaloy Sylvain 1

Saillant Philippe
Baudet Jean Marie
Domingo Xavier
Astic Julian
Rousseau Jose
Deodati Pierre
Brun Christophe
Aubert Roueche Eric
Mellado Laurent
Baizet Christian
Van Der Heyden John
Mellado Kyllian
Woignier Albert

Lupo Vito

Astic Aurelien
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Pts Pts Moy. Moy. Pts Pts

3 3 1,369 1,666 300 219
1,333 1,492 300 225
1,224 1,538 300 245
1,209 1,282 300 248
1,156 1,428 295 255
1,113 1,492 274 246
1,035 1,176 290 280
1,019 1,282 268 263
1,008 1,333 275 275
0,981 1.470 263 268
0,974 1,298 270 2T
0,949 1,282 264 273
0.810 0,950 243 300
0,733 0,780 220 300
0,706 0,770 212 300
0,683 0,780 205 300
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4. Les phases finales sont générées en automatique dans I'onglet « barrage » et « phase finale ».

Lancer les matches un par un dans I’ordre de haut en bas.

Préconisation : Les 8éme se jouent sur toutes les billards avec un tirage des billards et ensuite tous
les matchs se jouent sur 3m10 s’il y a assez de billard 3m10.

5. Pour la consolante, utiliser le fichier fourni qui est paramétré en simple KO.

a. Copier/coller le nom des joueurs non qualifiés pour les phases finales dans I’onglet « joueurs

consolante » et rajouter des joueurs « Blanc » si besoin pour (Exemple si 9 joueurs faire un

tableau de 16)

b. Chaque match se joue en un set de 80 points en simple KO

Classement

| Nom du Joueur m

17eme

18éme

19&me.

20éme

2léme

22éme

23éme

24éme

25éme

26éme

6. Une fois les finales jouées, cliquer sur établir le classement final du tournoi et envoyer le fichier

définitif a la commission 5 quilles. Le classement et I’ensemble des résultats seront publiés sur le

site de LBARA et enregistré sur E2I.

Contact: Jacky ORENES-LERMA — 5Quilles.lbara@gmail.com




